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โครงการ/หลักสูตรฝกอบรม สรางแอปพลิเคชันมือถือดวย Flutter/Dart (ขั้นพื้นฐาน)  

สำหรับผูที่ไมไดจบสายพัฒนาแอปพลิเคชัน (Online) รุนท่ี 1 

กำหนดการอบรม วันที่ 22 - 23 สิงหาคม 2567 (2 วันอบรม 12 ชั่วโมง) 

วิธีการ/สถานท่ีฝกอบรม ออนไลนผานโปรแกรม Discord  

คาลงทะเบียน 3,900 บาท / คน 

วิทยากร นายสวัสดิเกียรติ แสงบุญ 

Software Engineer ธนาคารกรุงศรีอยุธยา จำกัด (มหาชน) 

อดีตนักพัฒนาทรัพยากรมนษุย 

 
 

1. หลักการและเหตุผล 
สายงานนักพัฒนาแอปพลิเคชันหรือ Developer ถือเปนสายงานท่ีมคีวามสำคัญในปจจุบนั และเปนท่ีตองการในตลาดงานสูง การ

จะเริ่มศึกษาเรียนรูในสายงานนี้ดวยตัวเองไมใชเรื ่องงาย หรือบางทีเรียนดวยตนเองก็ใชเวลาในการทำเขาใจคอนขางมาก หลักสูตรนี้จะ
เปรียบเสมือนประตูบานแรกที่จะเปดใหนักศึกษาเขามาสูโลกแหงการเขียนโปรแกรม ไดเรียนรู เขาใจพื้นฐาน ไดทดลองทำจนเห็นภาพเปน
รูปธรรมมากขึ้น และนำไปตอยอดการเรียนรูเพิ่มเติมดวยตัวเองในอนาคต 

 

2. วัตถปุระสงค 
   2.1 เพื่อใหผูเขาอบรมมีความรูความเขาใจหลักการสรางแอปพลิเคชันมือถือ ดวยภาษา Dart/Flutter และหลักในการเขียน

โปรแกรมข้ันพ้ืนฐานได 
   2.2 เพื่อใหผูเขาอบรมมีความรูความเขาใจเขาใจวธีิการคนหาขอมูล เพ่ือตอยอดเปนนักพัฒนาแอปพลิเคชนัมอืถือ มืออาชีพได  
   2.3 เพื่อใหผูเขาอบรมมีผลงานแอปพลิเคชันมือถือ เปนของตัวเอง สามารถนำมาทดลองใชงานบนมือถือระบบปฏิบัติการแอน

ดรอยด 
3. ประโยชนที่ผูเขารับการอบรมจะไดรับ 

 ผูเขารับการฝกอบรมสามารถนำความรูจากการฝกอบรมไปใชในการสรางแอปพลิเคชันมอืถือ ไดอยางถูกตองและเหมาะสม 

4. หัวขอวิชาในหลักสูตร  
 

   4.1 การติดตั้งโปรแกรมที่จำเปน 
   4.2 - พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรมเบื้องตน (ใชภาษา Flutter/Dart) 
        - พื้นฐานการเขียนโปรแกรมที่ควรรู ที่สามารถใชสรางแอปพลิเคชันมือถือ แบบงายๆ ได 
        - วิธีหาขอมูลเมื่อติดปญหา 
   4.3 การใชเครื่องมือตางๆ ท่ีจำเปนในการสรางแอปพลิเคชันมือถือ 
   4.4 Workshop ทำแอปพลิเคชนัมือถือ แสดงผลขอมูลแบบพื้นฐาน 

5. คุณสมบัติของผูเขารับการฝกอบรม 
   5.1 ปรญิญาตรีไมจำกัดสาขา  
   5.2 เจาของกิจการ 
   5.3 ผูสนใจทั่วไป (สามารถใชคอมพิวเตอรพ้ืนฐานได) 
   5.4 คอมพิวเตอรสวนตัว ระบบปฏิบัติการ Windows 10 ขึ้นไป (จำเปน) และมือถือระบบปฏิบัติการแอนดรอยด (ถามี) 

6. การรับรองผลการฝกอบรม 
 ผูเขารับการฝกอบรมท่ีจะไดรับใบรับรองผานการฝกอบรมจากสถาบันบัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร จะตองมีเวลามาเขารับการฝกอบรม
ไมนอยกวา 80% ของระยะเวลาการฝกอบรมทั้งหมด 

 
 



 
 

 

     การบริหารความเสี่ยง และกลยุทธองคกรดวยมาตรฐาน COSO ERM 2017   

สำนักสิริพัฒนา สถาบันบัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร 
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สวนสนับสนุนและการบริการฝกอบรม : 0 2727 3231 ,0 2727 3213-14 ,0 2727 3233 ,0 2727 3236  Email : trainingsiri@nida.ac.th 
สวนธุรการ การเงินและพัสดุ : 0 2727 3232 , 0 2727 3227  ,0 2727 3230  Email: acc-siripattana@nida.ac.th 

 

7. กำหนดการ/ตารางการอบรม 
  

วัน / เวลา หัวขอ 

วันที่ 23 สิงหาคม 2567 

09.00 – 16.00 น. 

   1. ไมไดจบตรงสาย ก็สามารถสรางแอปพลิเคชันได (ถาเปดใจ)  
   2. ทำความรูจักกบั Application สองแพลตฟอรมหลัก iOS และ Android และภาษาคอมพิวเตอรที่สามารถใช
พัฒนาทั้งสองแพลตฟอรม 
   3. Flutter คืออะไร ทำไมถึงตองใช Flutter ในการพัฒนาแอปพลิเคชนั (iOS/Android) 
   4. ติดต้ังโปรแกรมพ้ืนฐานในการเขยีนโปรแกรม 
   5. ศึกษา Code ตัวอยาง และทดสอบในตัวจำลองเครื่องมือถือ 
   6. Workshop สรางแอปพลิเคชัน แสดงผลรูปภาพงายๆ ต้ังแตบรรทัดแรก 

วันที่ 24 สิงหาคม 2567 

09.00 – 16.00 น. 

   7. โครงสรางพื้นฐานของ Application ที่พฒันาดวย Flutter 
   8. ทำความรูจัก Widget พื้นฐานประเภทตางๆ 
  9. เรียนรูการจดัวาง Layout ในหนาจอมือถือ 
   10. ตวัแปรคืออะไร ชนิดของตัวแปร การนำตัวแปรไปใชงาน 

   11. การสราง Function และการประยุกตใช 

   12. Workshop สราง Application ที่ตองใชตวัแปร มี Function การคำนวน 

   13. ทดลองแอปพลิเคชันท่ีเขียนขึ้นมา บนอุปกรณจริง (ระบบปฏบิัตกิารแอนดรอยด) 

   14. แนะแนวทางศึกษาเพ่ิมเติมเพื่อสรางแอปพลิเคชัน ที่ซับซอนยิ่งขึ้น 

 
หมายเหตุ  ชวงเวลาพัก   10.30 – 10.45 น. พักชวงเชา 15 นาท ี

     14.30 – 14.45 น. พักชวงบาย 15 นาท ี
     12.00 – 13.00 น. พักกลางวัน 60 นาท ี

https://tms.nida.ac.th/training/apphome.asp 

 

 


